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1, 2, 3 Nous irons au bois

Jeu géolocalisé au Chateau de Grouchy.

Le «petit peuple» des bois est inquiet ! Lors du conseil secret de la forét une dispute a éclaté entre la
communauté des fées et celle des faunes...

®  Jeu disponible

sur GAYA Player

-~

P
s
i

Printemps 1843, Octavie, jeune fille de 12 ans, vit dans le chateau de Grouchy et possede le don depuis
sa naissance de pouvoir communiquer avec les peuples magiques du parc (fées, gnomes, faunes,
licornes, etc.).

Un jour aprés une nuit de tempéte elle apprend que le conseil des peuples de la forét qui s'est déroulé
dans la nuit a été perturbé par une violente dispute entre le peuple des fées et celui des faunes et que
GAIA, la reine des fées, a lancé « le sort de discorde », un sort puissant qui sépare les différents peuples
dans des dimensions différentes.

Octavie décide donc, en compagnie de son fidele chien Febus, de partir a la recherche de son ami Victor
le faune et trouver un moyen de rétablir I'ordre et I’'harmonie entre les différents peuples du parc du
chéateau...

Infos pratiques
Durée 60 min.
A partir de 10 ans

Pour jouer, télécharger I'application Gaya Player
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